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Coautor de “la tortuga cuantica y la
liebre clasica: un marco simple para
comprender qué problemas acelerar
con la computacién seca y cuales no”,
aborda la cuestién de la oportunidad de
dar el salto.

Este punto de la resolucién de un

problema es un compromiso entre
estos elementos: ruta mas corta u
ordenador mas rapido.

Las tecnoldgicas de corte avanzado
pronostican que hay que esperar, al
menos hasta 2030 en lo que se refiere
al hardware, pero el software no estara
listao hasta, al menos, 2035 o mas.

La computacion cuantica suma a su
tecnologia una caracteristica singular
cual es éste.

La aureola que se ha creado en torno a
la IA es una cosa y la utilidad de éste
es bien otra.

Cuantos méas qubits maneje un
ordenador cuantico, mayor es su
potencia ide este tipo.

Esta computacion esta en esa fase. No
se comprende, casi nada, como opera
y la potencialidad que ofrece, pero
mucha gente habla de ella y es una
incégnita cé6mo puede ayudar a las
empresas, los hogares y, en general, a
la sociedad.

Los ordenadores cuanticos emplean
éstos, que son particulas subatémicas
gue representan combinaciones de
Ceros y unos.
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15. Una cara de ciertas tecnologias es la
denominada asi.

VERTICALES

1.  Los ordenadores cuanticos tienen
potencialmente la capacidad de
resolver los problemas de forma mas
directa, pero el procesamiento lo
realiza mas de esta manera.

2. lo primero a asumir es gque la
computacién cuantica consiste en
aplicar las leyes de la Mecanica
Cuantica en el disefio de soluciones
para resolver ésto.

3.  Hoy por hoy, los ordenadores clasicos,
que emplean bits (por tanto, basadas
en tecnologias que soportan dos
estados) son auténticas liebres que
operan mas rapido que los
ordenadores cuanticos, gue son las de
este tipo actuales.

5.  Uno clasico requiere, hoy, por hoy,
menos tiempo para resolver un
problema.

7.  Los problemas de tamafio de esta
categoria, gue son los propios de las
empresas peguefias y medianas, no es
probable que encuentren beneficio en
la computacién cuantica.

8. Los problemas grandes que requieren
algoritmos que rindan
exponencialmente y no linealmente, si
encontraran eficiencia en el tratamiento
de grandes conjuntos de éstos.
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No descubrimos nada al afirmar que estamos
atravesando un momento estelar de la Inteligencia
Artificial (IA).
propuesta, cargada de audacia y superando nuestra
capacidad de asombro anterior, que es bien reciente.

Por doquier nos sorprende una nueva

Todo y todos parecen rendirse al nuevo “becerro de oro”
que se promete. Muchos piensan y creen que llegan tarde
y que “algo hay que hacer”. Pero no todo lo que reluce es
oro, ni cualquier tiempo pasado fue peor. La realidad es
muy otra y las cosas no van tan aceleradas como se nos
hace creer, siempre desde algin interés, casi siempre, de
los que hacer de ordculos.

Parémonos a pensar sobre el momento actual de la 1A'y
lo que puede ser necesario conocer. Una cara de ciertas
tecnologias es la denominada “oscura”. Le denominacién
viene de la intrigante que resultan sus formas de operar
hasta que no se descubren en su faceta de
aprovechamiento y las ventajas que ofrece. La
computaciéon cudntica estd en esa fase. No se
comprende, casi nada, cémo opera y la potencialidad
qgue ofrece, pero mucha gente habla de ella y es una
incégnita cémo puede ayudar a las empresas, los
hogares y, en general, a la sociedad. La aureola que se
ha creado en torno a la IA es una cosa y la utilidad de su
empleo es bien ofra.

Ciertamente, lo primero a asumir es que la computacién
cudntica consiste en aplicar las leyes de la Mecdnica
Cudntica en el disefio de soluciones para resolver
problemas. Por intuicién, se trata de abordar problemas
que, o bien su resoluciéon es mejorable o que no se han
podido abordar con los ordenadores cldsicos. Pero la
cuestién es que la |A no solamente se tiene que aplicar a
grandes problemas cientificos o técnicos, aunque sea en
estos campos donde se requieren mejores prestaciones
para abordar algunos problemas sin resolver por falta de
capacidad o de velocidad para resolverlos. La rapidez de
cdlculo es una cualidad requerida en muchas dreas:
estudiar el comportamiento de los sistemas materiales,
produccién de nuevos fédrmacos, mejorar los sistemas
logisticos, estudio atmosférico, y un largo etcétera, son
problemas que esperan el concurso de la computacién
cudntica por la envergadura de los problemas en si y de
la forma de abordarlos.

Pero, ciertamente, el momento actual todavia no es
propicio para abordarlos. Las asesorias tecnolégicas de
corte avanzado pronostican que hay que esperar, al
menos hasta 2030 en lo que se refiere al hardware, pero
el software no estard lista hasta, al menos, 2035 o mads.
Oftra cosa es cudndo se fija el momento oportuno para
comenzar a preocuparse por su incorporacién a la
cadena de produccién y, en general a los negocios, para
emplearlas en la resoluciéon de los problemas en el
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mundo productivo.

Thompson, coautor de “la tortuga cudntica y la liebre
cldsica: un marco simple para comprender qué
problemas acelerar con la computacién seca y cudles
no”, aborda la cuestién de la oportunidad de dar el salto.
Su conclusién es elocuente, por cuanto recomienda que
los problemas de tamafo moderado que son los propios
de las empresas pequefas y medianas, no es probable
que encuentren beneficio en la computacién cudntica. Los
problemas grandes que requieren algoritmos que rindan
exponencialmente y no linealmente, si encontraran
eficiencia en el tratamiento de grandes conjuntos de
datos. Por tanto, las ventajas no alcanzardn a todos, sino
selectivamente a los que manejan grandes problemas,
por la envergadura del cdlculo o el tamafio de las bases
de datos a manejar.

La computacién cuéntica suma a su tecnologia una
caracteristica singular cual es el aprendizaje. Los
ordenadores cudnticos emplean los qubits, que mds que
soportados por elementos fisicos capaces de adoptar dos
estados, son particulas subatémicas que representan
combinaciones de ceros y unos. Cuantos mds qubits
maneje un ordenador cudntico, mayor es su potencia
informdtica. Hoy por hoy, los ordenadores cldsicos, que
emplean bits (por tanto, basadas en tecnologias que
soportan dos estados) son auténticas liebres que operan
més rdpido que los ordenadores cudnticos, que son las
tortugas actuales. Otra cosa es el nimero de pasos que
uno y otro emplean para resolver un problema o tarea.
Los ordenadores cudnticos tienen potencialmente la
capacidad de resolver los problemas de forma mds
directa, pero el procesamiento lo realiza mds lentamente.
La razén es la facilidad con la que se pierde la
coherencia y las cautelas que hay que mantener para que
no la pierda y siga operando con superposiciones de
estados, que es su signo distintivo. Un ordenador clésico
requiere, hoy, por hoy, menos tiempo para resolver un
problema. El punto 6ptimo de la resolucién de un
problema es un compromiso entre estos elementos: ruta
mds corta u ordenador mds répido.
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La liebre y la tortuga, creadas con Chat GPT con DALL-E.

Todas las investigaciones actuales se centran en lograr la
ventaja cudntica, que también es econémica. Ello exige,
al menos valorar dos aspectos: la viabilidad que implica
el empleo de un ordenador con suficiente potencia para
resolver un problema particular y ventaja algoritmica, que
es la que imprime la velocidad para completar las tareas.
El andlisis comparativo entre las dos soluciones determina
la conveniencia.

La tecnologia actual se ocupa de escalar el nomero de
qubits que se incorporan en los ordenadores cudnticos,
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optimizar la interacciéon entre ellos al incrementar la
potencia. Reducir las tasas de error o el denominado
ruido es una tarea como obijetivo central. Son costosos los
sistemas y los requerimientos para la proteccién de los
qubits. Recuperamos la imagen del pasado en el que los
centros de procesos de datos eran lugares de bata blanca
y donde el mayor coste era la refrigeracién de los
sistemas.

En todo caso, una nueva laguna a llenar es la
competencia en la computacién cudntica. El desarrollo de
aplicaciones no es lineal como lo llegd a ser en la
computaciéon convencional. Los algoritmos cudnticos
requieren nuevos planteamientos diferentes a los de la
computacién convencional. La preparaciéon que exige no
se limita a habilidades de codificar, como ocurria en la
programacién de ordenadores convencional. Los
algoritmos hay que descubrirlos, formularlos e
implementarlos. Son barreras para la adopcion de las
soluciones de la computacién cudntica que, de momento,
no tienen fdcil solucién.

Ciertamente, la computacién cudntica es més apropiada
cuanto se trata de algoritmos exponencialmente mds
rdpidos que los cldsicos o el tamafo del problema
requiere una velocidad diferencialmente muy superior a
la de los ordenadores convencionales. Hoy por hoy la
liebre resulta més apropiada que la tortuga y por el
momento la tortuga queda limitada a tratar con
problemas suficientemente complejos. No obstante, la
Ciencia tiene pendientes muchos problemas complejos.
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